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A.1 — SCHEDA SUPERENALOTTO A 2 PANNELLI CON SCELTA DEL NUMERO

SUPERSTAR (fronte e retro)
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Scegli & marca almeno 6 numeni sia sul pannello A che sul B & parteciperai allestrazione per
aggiudicarti il Jackpot del 6 e le vincite del 5+, 5, 4 e 3! Ogni sestina costa € 0,50 e la giocata
minima & di 2 combinazioni. Giocare cosla solo 1€, Puoi verificare i numeri vincenti di ogni
estrazione sul bollettino ufficiale disponibile in ricevitoria. Per maggiori info vai sul sito
www.giochinumerici.info.

ﬁ GIOCA SUPERSTAR!

SUPERSTAR & il gioco addizionale a SuperEnalotto col quale accedi a nuove e ricche
categorie di vincita. Ogni giocata SuperStar costa € 0,50. Per poter giocare bisogna aver
effettuato un pronostico SuperEnalotto.

Le modalita di gioco sono due:

* SCEGLI TU: marca nel pannello giallo SuperStar uno o pili numeri e ogni combinazione
SuperEnalotto giocata verra abbinata ai numeri selezionati. Per le giocate minime e i sistemi
integrali puci scegliere fino a 30 numeri.

* CASUALE: marca Il centro della stella rossa nel pannello SuperStar e dal sistema di gioco
verra assegnato casualmente il numero SuperStar da abbinare alle combinazioni giocate

Il numero SuperStar e estratto nel corso dell'estrazione della sestina di SuperEnalotto; se
coincide col tuo vinci sempre! | premi messi a disposizione sono:

NUMERI INDOVINATI AL SUPERENALOTTO PREMI VINCITE SUPERSTAR

SUPERBONUS 2 MILION]

SUPERBONUS 1 MILIONE
quota del 5 per 25 volte
quota del 4 per 100 volle
quota del 3 per 100 volte

£10,00
€5.00
In caso di 2 o pill vincite nello stesso concorso il superbonus di 2 milioni e 1 milione di euro
sara diviso tra i vincitori. Le vincite SuperStar si sommano a quelle di SuperEnalotto.
SuperStar prevede inoltre vincite istantanee al momento della giocata a SuperEnalotto!

Bl o e B

NON PERDERE NESSUNA OCCASIONE PER VINCERE!

Abbonati a piti concarsi SuperEnalotto e ripeti la giocata di questa scheda fino a 15 estrazioni
consecutive, marcando lo spazio predefinito nella scheda di gioco.

L’ANGOLO DEL SISTEMISTA

Sel un appassionato di Sistemi? Questa scheda permette di effettuare sia giocate normali, che
sistemistiche con Basi e Varianti e Sistemistiche Ridotte.

BASI E VARIANTE: marca una delle caselle B1, B2, B3, B4, BS (basi fisse), indicando nel
pannello A i numeri che desideri giocare come Basi e nel pannello B i numeri Varianti.
RIDOTTL: marca una delle caselle G3, G4, G5 (garanzia di punteggio a pronostico esatto,
Es: con marcatura G3 si ha la garanzia di aver totalizzato almene una vincita con punti 3)
indicando nel pannello A | numerl che desideri giocare ridotti, E inoltre possibile mettere in
gioco 1 o pil numeri ruotanti marcande nel pannello B fine a 5 numeri. Questi saranno presenti
in tutte le settine, ottine, ecc. che comporranno la giocata, aumentando cosi la probabilita di
vincita se il pronostico & esatto.

Elenco riduzi

oni disponibili

MNumerj G Combinazioni MNumeri G, Combinazioni
10 5 14 2 3 15
11 5 22 23 3 17
12 5 24 3 20
13 4 10 25 3 22
14 4 14 26 3 25
15 4 19 7 2 27
16 4 25 23 3 i |
17 4 34 29 3 5
20 3 10 30 3 39
21 3 13

SuperStar, implica la & e
disposizionl vigenti in materia o consultabdl su www.sisaldt, www.giochinumericl.info o
www.aams.it. Controllare I'elenco dells schede vincenll sul Bolletino Ufficiale.

La partecipazione al concorsa pronasticl Enalatto & all sus gioco opzionale 8 complementara E
integrale & Faccett di tutle e -
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QUESTA SCHEDA E VALIDA ESCLUSIVAMENTE PER LA MARGATURA DEL PRONOSTICO, wd "
LA CONVALIDA DELLA GIOCATA £ STAMPATA SU UNA RICEVUTA SEPARATA,

CHE COSTITUISCE L'UNICC TITOLO VALIDO PER INCASSARE LE VINCITE,




A.1.1 - GIOCATE SEMPLICI
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Per abbinare il numero SuperStar alle combinazioni
individuate all'interno del pannello A e del pannello B,
marcare la stella nel relativo pannello.

Il sistema informatico assegnera casualmente il
numero SuperStar, che sara stampato sulla ricevuta
di gioco. (Vedi allegato B.1)
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Per abbinare un determinato numero SuperStar alle
combinazioni individuate all'interno del pannello A e
del pannello B, marcare il humero all'interno al
relativo pannello.

Il sistema informatico assegnera cosi il nhumero
SuperStar scelto, che sara stampato sulla ricevuta di
gioco. (Vedi allegato B.1.1)

A.1.3 - GIOCATE SISTEMISTICHE INTEGRALI DI NUMERI SUPERSTAR
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Per abbinare piu numeri SuperStar alle combinazioni
individuate all'interno del pannello A e del pannello B,
marcare i numeri all'interno al relativo pannello.

Sara possibile scegliere fino a un massimo di 30
numeri. Ogni numero SuperStar verra associato a
tutte le combinazioni SuperEnalotto convalidate, che
verranno quindi rigiocate piu volte e stampati sulla
ricevuta di gioco. (Vedi allegato B.2)

A.1.4 - GIOCATE SISTEMISTICHE INTEGRALI
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GIOCARE P CAULASE CIPEMDEWTA PATOLOGICA.

Per abbinare un determinato numero SuperStar ad un
sistema Integrale individuato all'interno del pannello A
(B), marcare il numero all'interno al relativo pannello.

Il sistema informatico assegnera cosi il numero
SuperStar scelto, che sara stampato sulla ricevuta di
gioco (Vedi allegato B.3). Il numero SuperStar scelto
sara abbinato a tutte le combinazioni sviluppate dal
sistema integrale.




A.1.4.1 - GIOCATE SISTEMISTICHE INTEGRALI CON PIU' NUMERI SUPERSTAR
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Per abbinare piu numeri SuperStar ad un sistema
Integrale individuato all'interno del pannello A (B),
marcare i numero all'interno del relativo pannello.

Il sistema informatico assegnera cosi i numero
SuperStar scelti, che saranno stampato sulla ricevuta
di gioco. (Vedi allegato B.4)

Il numero SuperStar sara abbinato a tutte le
combinazioni sviluppate dal sistema integrale. Sara
possibile scegliere fino a un massimo di 30 numeri
SuperStar.
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Per abbinare il numero SuperStar ad un sistema
Ridotto individuato all'interno del pannello A (B),
marcare la stella nel relativo pannello.

Il sistema informatico assegnera casualmente il
numero SuperStar, che sara stampato sulla ricevuta
di gioco. (Vedi allegato B.5).

Il numero SuperStar sara abbinato a tutte le
combinazioni sviluppate dal sistema ridotto.

A.1.6 - GIOCATE SISTEMISTICHE BASI E VARIANTI
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Per abbinare il numero SuperStar ad una giocata
sistemistica Basi e Varianti marcare la stella nel
relativo pannello.

Il sistema informatico assegnera casualmente il
numero SuperStar, che sara stampato sulla ricevuta
di gioco. (Vedi allegato B.6).




A.2 — SCHEDA SUPERENALOTTO A 5 PANNELLI CON SCELTA DEL NUMERO

SUPERSTAR (fronte e retro)

L Ehalotrg )

IsuperStar

GIOCA A !UF[RI’.NILOT‘[O'
Scagh o murrs lmers § rumen s ST G de S pan
sgpiudicary I Jackpol del § o b vince del 5+, lusopvmu-low-hpe_
mtﬂ?mmm‘-wmommum
Wik Saporibles n roeviona, Per s

* GRANDE MOVITA: GIOCA SUPERSTAR!

Por b riema volta, con guests scheda. hal b posslblith & scagders | Tuo rumers SuperSier
SuperSar & | pocs sddnonds & Superf raloto ol Guale scoed & nuove & Foche Calegore
& wrwita, Ogre pocats SuparSie costa € 050, Par poter guotars beogra v sfefiasto un
prorosten Supefrakot,
Lo moaatd & goco sore due

+ BCEOL T marca nel parvebs galls SuporSiar uro o pei rumen

:'. - Suyt :s[.g..—-ny-b-—.-‘.:
e et
1123 8.7 B W UTNUN

* Secid 8 Quale parvells & goco sbbirar]. marcendo s wells roses sl fre del penvellc
ncafhio, Pucs songlers o & 17 rumard SuperSiar,

I e
aanu}l
IR P
&8 oa an

» CASUALE: ~arca b stolls oasas ol fre ﬂmo POCO @ Par OON Mestng gocets,
worrh aatecrate un Fumers SuperSie camude dal satema & ucg,

ERTE >
72 x|y
& 45| 5
& A an

3

IBARIN W

son0ee [FETErE

S20000 JER R T8

ERE R
nugauc
828z

@ |

B rurers SuperSter & eatrso nel cone dell estrariors dolls sestire o Supertnalons s
concde 0ol o Wno semgre’ | prem Suis & Saposisions sang:

e e

d2sug-
R CE0000 R X O 0800000 jEEE X T

nassus|[aEEns] (nansus
sxarnc| [eRiERER] |snanns

00060

8858
2RZ e
BABER~

I casc @ 2 0 pu vrchs rell siesss concorss | mpetona 8 7 =don & | rlors 8 e ank
dvmo s | virckor,

74
=

ot 3 cal p— Lo vncle SuperSie & somraro o ol 3 Supendito. SuperSie prede rore vncie
1.2 3 485 67 8 9 01N 1213M1S e e e
: : : : ’-‘ ﬂ g g ’.‘ : : g : : : NON PERDERE NESSUNA OCCASIONE PER VINCERE!
46 47 43 49 50 51 52 53 54 55 56 57 55 59 8 muwm:m“nﬁ;.moﬂm“hﬂ!m
e UMEsEsTadONRIANDS
T TN MO NEDMEBUEBRB D s o Lrabons o o wuo goco opronels o comglemens
-‘Mﬂdﬂlhmlﬂq*ul’m L1711
¥ l*;oﬁmmumM S
WA,
[ Abbanatiper 2 3 4 5 6 9 12 15 seneanll I
A 0l|
@r h & Sl QUESTA SCHEDA { VALIDA £ NTE PEA LA E
22 5 L ————
IL GIOCO E VIETATO Al MINOR] DI ANN| 18, o LUMCO THOW

GIOCARE PUO CAUSARE DIPENDENZA PATOLOGICA, VALIDO PR INCASSARE LE VINCITE. -




A.2.1 - GIOCATE SEMPLICI

Per abbinare il numero SuperStar ad una
combinazione individuata all’interno di uno dei
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A.2.2 - GIOCATE SISTEMISTICHE INTEGRALI

Per abbinare il numero SuperStar ad un sistema
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5 :: n M : ¥ U ®n ; R = stella accanto al relativo pannello.
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(% 777 M N RN ME N SS® e numero SuperStar, che sara stampato sulla

ricevuta di gioco.

Il numero SuperStar sara abbinato a tutte le combinazioni sviluppate del sistema integrale. Il numero
SuperStar generato dal sistema informatico sara unico e valido per le giocate che partecipano a SuperStar
come specificato sulla ricevuta di gioco. (Vedi allegato B.3)



