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 Direzione Centrale gestione tributi e monopolio giochi 
 Ufficio Gioco a distanza 
                       
Allegato: Bozza protocollo PGDA versione 2.1.2. 
        Ai concessionari abilitati 
        alla raccolta a distanza 
        dei giochi pubblici 
        LORO SEDI 

 
e p.c.   alla Sogei spa  

via Mario Carucci, 99 
00143 ROMA 

 
Oggetto: Giochi di abilità, giochi di sorte a quota fissa e giochi di carte organizzati 

nella forma diversa dal torneo di cui al Decreto direttoriale 10 gennaio 

2011, n. 666. Precisazioni sulle modalità di gioco ammesse per i giochi di 

abilità: “poker a torneo con montepremi variabile” e “poker a torneo 

multi-fase” 
 
 
1. Caratteristiche 

 
1.1 Caratteristiche del “poker a torneo con montepremi variabile” 

La modalità di gioco del “poker a torneo con montepremi variabile” riguarda il gioco svolto nella 
forma del torneo con numero di partecipanti prefissato (c.d. “Sit&Go”).  

Nel caso dei tornei con montepremi variabile, il concessionario destina al montepremi, per cia-
scuna categoria di prezzo del diritto di partecipazione, un ammontare prestabilito almeno pari 
all’80% su base statistica. La percentuale di RTP (RTP%: restituzione in vincita ai giocatori e-
spressa come percentuale della raccolta) è resa preventivamente disponibile sul sito del conces-
sionario. L’aliquota che determina l’ammontare del montepremi del singolo torneo è determinata 
di volta in volta, mediante estrazioni dell’RNG del sistema del concessionario, in modo che la 
relativa media statistica assuma il valore percentuale prestabilito. 

A mero titolo di esempio si riporta un possibile piano di restituzione in vincite corrispondente a 
un RTP% medio dell’85%. 

 

 
RTP% 

dei singoli tornei 

Frequenza media % 

con la quale si verifica 

tale RTP% 

Contribuzione % 

all’RTP% 

medio 

60% 60% 36,0% 

80% 20% 16,0% 

100% 15% 15,0% 

200% 4% 8,0% 

1000% 1% 10,0% 

RTP medio 85% 
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Il montepremi relativo al singolo torneo è determinato mediante RNG successivamente alla regi-
strazione dell’ultimo giocatore partecipante ed è reso immediatamente noto ai giocatori, prima 
dell’avvio del torneo. Il concessionario pubblica sul sito all’inizio di ciascun mese, per ciascuna 
categoria di prezzo e per ciascun piano di restituzione in vincite, il dato dell’RTP% consuntivo 
relativo ai tornei di poker con montepremi variabile svolti nel mese precedente.  

L’offerta della modalità del poker con montepremi variabile è subordinata alla presentazione 
dell’istanza di autorizzazione di gioco ed all’ottenimento dell’autorizzazione, con la procedura di 
cui alla circolare Prot. 2012/25774/Giochi/GAD del 7 giugno 2012. Il concessionario illustra nel 
progetto di gioco allegato all’istanza di autorizzazione i piani di restituzione in vincite che inten-
de adottare, per ciascuno dei quali è individuato l’RTP% medio. Il concessionario pubblica sul 
sito, a corredo dell’informazione riguardante il gioco, per ciascuna categoria di prezzo adottata 
del diritto di partecipazione, il piano di restituzione in vincite e il relativo RTP% medio. 

 
1.2 Caratteristiche del “poker a torneo multi-fase” 

La modalità del gioco “poker a torneo multi-fase” emula la struttura dei tornei live a più fasi (in 
più “day”) ed è così caratterizzata: 

• il torneo prevede un numero N di livelli, convenzionalmente identificati da numeri pro-
gressivi (1, 2, 3, …, N), nel corso dei quali avviene la progressiva riduzione del numero dei 
partecipanti in gioco, attraverso l’eliminazione di coloro che esauriscono la disponibilità di 
chips assegnate, fino all’ultimo livello che prosegue fino al prevalere di un unico giocatore; 

• i livelli diverso dall’ultimo sono articolati in più sezioni (“day”), in numero progressiva-
mente decrescente passando da un livello al successivo, identificati da lettere (1A, 1B, 1C, 
…; 2A, 2B, …; 3A, …); il numero di livelli non è soggetto a vincoli; il numero delle se-
zioni massimo ammesso è pari a 16 (identificate dalle lettere a partire dalla A alla P);  

• le diverse sezioni di ciascun livello possono svolgersi consecutivamente, nel senso che ha 
luogo una sola sezione per volta, oppure contemporaneamente o con parziale sovrapposi-
zione; 

• la partecipazione dei giocatori al torneo può avvenire esclusivamente con la registrazione a 
una delle sezioni del livello più basso (livello 1); la chiusura della registrazione alla sezio-
ne è indipendente dalla chiusura della registrazione relativa a ciascuna delle altre, ferma re-
stando l’eventuale registrazione tardiva a ciascuna sessione, in conformità alle regole con-
suete; 

• il giocatore che è stato eliminato dalla sezione del primo livello cui si è registrato può regi-
strarsi nuovamente a una ulteriore sezione (re-buy), sempreché la registrazione sia ancora 
consentita, fermo restando il rispetto del vincolo relativo all’importo massimo totale del di-
ritto di partecipazione stabilito dal citato Decreto direttoriale 666/2011 (€ 250,00), pari alla 
somma dei ticket di partecipazione acquistati;  

• la mancata partecipazione alla sezione determina l’esclusione del giocatore;  

• in tutti i livelli, salvo l’ultimo, le sezioni hanno una durata prestabilita, che può essere e-
ventualmente espressa anche in numero di livelli dei bui o in numero di mani di gioco;  

• alla conclusione della sezione accedono al livello successivo tutti giocatori che hanno con-
servato una disponibilità di chips, portando con sé l’ammontare delle chips detenute al 
termine del livello precedente. 

Il concessionario pubblica sul sito, a corredo dell’informazione riguardante il gioco, la struttura 
del torneo, il calendario di svolgimento, la durata delle diverse sezioni, oltre alle altre informa-
zioni normalmente richieste per i tornei. L’offerta della modalità di gioco è subordinata alla pre-



3 

sentazione dell’istanza di autorizzazione di gioco ed all’ottenimento dell’autorizzazione, con la 
procedura di cui alla circolare Prot. 2012/25774/Giochi/GAD del 7 giugno 2012. 

 

2. Procedura di autorizzazione 

 
Di seguito si riporta la procedura che i concessionari autorizzati all’esercizio dei giochi di abilità 
a distanza devono seguire al fine di poter utilizzare in ambiente di produzione le modalità: 

• Poker a torneo con montepremi variabile; 
• Poker a torneo multi-fase. 

L’offerta del poker a torneo con montepremi variabile e del poker a torneo multi-fase è subordi-
nata alla presentazione, per ciascuna modalità (e per ciascuna variante di poker – es. Texas 
hold’em, Omaha, ecc. – che il concessionario intende offrire) di specifica istanza di autorizza-
zione di un nuovo gioco e all’ottenimento della autorizzazione medesima, con la procedura di cui 
alla citata circolare 25774/2012 del 7 giugno 2012 e delle successive modificazioni che dovesse-
ro rendersi necessarie per l’applicazione delle regole della digitalizzazione della Pubblica Am-
ministrazione.  

A tal fine nell’applicazione disponibile nell’area riservata, nell’ambito del tipo di gioco “Giochi 
di abilità” sarà selezionata la specifica alternativa: “poker a torneo con montepremi variabile”, 
“poker a torneo multi-fase”, mediante il menu a tendina “Genere” (analogamente a quanto è già 
previsto nel caso dei giochi di carte non a torneo tra giocatori, per la selezione della modalità 
“poker veloce”). 

Al momento della compilazione delle istanze il concessionario dovrà selezionare “Gioco di carte 
organizzato in modalità di torneo tra giocatori” e, nell’ambito di questa categoria, secondo il ca-
so, “poker con montepremi variabile” ovvero “poker multi-fase” dal menù a tendina.  

Il concessionario dovrà allegare all’istanza: 

• il progetto di gioco, sottoposto a controllo di veridicità da parte del certificatore, che de-
scrive il gioco nella modalità “poker con montepremi variabile” ovvero “poker multi-
fase”; 

• la certificazione del gioco. 

Solo a seguito del rilascio dei titoli autorizzatori, come già accade per gli altri giochi, il conces-
sionario potrà aprire sessioni con giochi appartenenti a tali modalità.  

 

3. Certificazione 

 
In caso di nuova istanza, la certificazione del gioco da presentare è quella di cui alle linee guida 
più recenti (ad oggi, V1.2 del 6 dicembre 2013), comprensiva dell’Appendice H (“Requisiti po-
ker a più giocatori”), e integrata dalle seguenti ulteriori linee guida, rispettivamente per le moda-
lità “poker con montepremi variabile” e “poker multi-fase”, oggetto di certificazione da parte 
dell’EVA sul sistema di gioco o client del concessionario. 

 
3.1 Ulteriori linee guida certificazione “poker a torneo con montepremi variabile” 

L’RNG assicura una restituzione media al giocatore, su base statistica, almeno pari all’80% per 
ciascuno dei piani previsti di restituzione al giocatore. 

Inoltre sarà oggetto di verifica di conformità annuale, tramite accesso diretto ai dati di gioco rela-
tivi ai 12 mesi precedenti, la conformità della restituzione in vincite effettiva, rispetto 
all’informazione dell’RTP medio resa disponibile al giocatore nell’artwork di gioco. 
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3.2 Ulteriori linee guida certificazione “poker a torneo multi-fase” 

• Il giocatore accede al livello successivo con le chips detenute al termine del livello prece-
dente; 

• Il giocatore può accedere mediante registrazione solo al livello più basso (1); 

• Il giocatore già registrato può registrarsi nuovamente al livello più basso solo se è già stato 
eliminato dal gioco e a condizione che l’importo totale del diritto di partecipazione resti 
non superiore a € 250,00; 

• La durata delle sezioni è conforme al piano prestabilito di svolgimento del torneo; 

• I giocatori accedono alla sezione del livello successivo, tra quelle previste, conformemente 
al piano prestabilito di svolgimento del torneo; 

• All’inizio di ogni nuova sezione la posizione al tavolo dei giocatori e la posizione dei bui 
sono determinate con modalità casuali, mentre l’ammontare delle chips è pari a quello de-
tenuto dal giocatore al termine del livello precedente; 

• Le informazioni a disposizione del giocatore sono le stesse già previste per il gioco nella 
modalità normale integrate dalle seguenti, specificamente previste per la modalità del po-
ker multi-fase: struttura del torneo, calendario di svolgimento, durata delle diverse sezioni. 

 
4. Sistema di controllo 

 
I giochi nelle modalità “poker a torneo con montepremi variabile” e “poker a torneo multi-fase” 
sono offerti dal concessionario a seguito dell’ottenimento dell’autorizzazione, utilizzando in al-
ternativa una delle modalità di colloquio previste per i giochi di cui all’articolo 1, comma 1, in-
dividuate nel protocollo di comunicazione PGDA come modalità 1 e 2. 
 
4.1 Sessioni di “poker a torneo con montepremi variabile” 

Il concessionario che intende aprire una sessione di “poker a torneo con montepremi variabile” 
dovrà inviare il messaggio 200 di inizio sessione valorizzando: 

• l’attributo TPM (tipo montepremi) con il valore V = variabile;  
• l’attributo PRM con la percentuale media del montepremi a partire da 8000; 

 
4.2 Sessioni di “poker a torneo multi-fase” 

Il concessionario che intende aprire una sessione di  “poker a torneo multi-fase” dovrà inviare il 
messaggio 200 di inizio sessione valorizzando l’attributo facoltativo NSI, appositamente intro-
dotto per la gestione di tale modalità, con il numero delle sezioni del primo livello del torneo 
multi-fase (numero delle sezioni di ingresso), vale a dire indicando il numero di sezioni di primo 
livello del torneo multi-fase per le quali è consentito l’acquisto del diritto di partecipazione. È 
ammesso un numero massimo di sezioni pari a 16 (identificate dalle lettere dalla A alla P). 

Il concessionario invierà i messaggi 220 di acquisto dei diritti di partecipazione valorizzando il 
campo id_sezione_in, appositamente previsto per tale modalità di gioco, in conformità con 
l’attributo NSI del messaggio 200, con una lettera a partire dalla A fino alla P, corrispondente al-
la sezione di primo livello del torneo multi-fase per la quale il giocatore ha richiesto la partecipa-
zione.  

Nel caso in cui sia stata prescelta la modalità 2 del protocollo di comunicazione PGDA, la con-
valida dei diritti di partecipazione avverrà, per ciascuna sezione di primo livello, all’avvio del 
gioco della sezione medesima utilizzando il messaggio 250 e valorizzando in esso il campo 
id_sezione_in, appositamente previsto, con la lettera – dalla A fino al valore massimo indicato 
per l’attributo NSI nel messaggio di apertura sessione – che identifica la sezione da convalidare. 
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Con tale messaggio saranno pertanto convalidati soltanto i diritti di partecipazione di tale sezione 
del torneo multi-fase. È obbligatoria la convalida espressa per tutte le sezioni previste nel mes-
saggio 200, anche se una o più sezioni di primo livello non dovessero avere partecipanti e non 
dovessero essere svolte. Se il torneo non è multi-fase il campo id_sezione_in deve riportare il va-
lore 0. 

Nel caso in cui sia stata prescelta la modalità 2 del protocollo di comunicazione PGDA il con-
cessionario con il messaggio 230 (invariato) può richiedere l’annullamento di un diritto di parte-
cipazione acquistato per una qualsiasi sezione di primo livello, prima che tale sezione sia stata 
convalidata con il messaggio 250. Restano ferme con riferimento a ciascuna sezione le modalità 
della registrazione tardiva.  

 

Per le prove, a partire dal 16 giugno 2014, sarà resa disponibile l’area di test per il protocollo 
PGDA versione 2.1.2 (allegata). Per eventuali chiarimenti o assistenza tecnica, è possibile scri-
vere a gioconline@sogei.it. Dalla stessa data sarà possibile presentare le istanze di autorizzazio-
ne cui al punto 2. 

 
 
 
 IL DIRIGENTE 
 Francesco Rodano 

mailto:gioconline@sogei.it
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